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Bola de Neve

Categoria
@ o )
) arta de progresséio g Teatro

Palavras-chaves:

Teatro; Mato Grosso do Sul;
Criagao em Teatro

P P2

Quantidade de participantes:

- g Minimo 5 pessoas.
Descricao: Uma historia contada > P

enquanto se joga, toma-se decisoes

bela de neve

para entrar em cena

Pecas do Jogo:
1 Tabuleiro

1 Marcador de Personagem
1 Baralho com 51 Cartas do
Destino

1 Carta de Progressao
e 1 Manual de Instrucoes

Criadoras:
Andressa Zonita Bussolaro
Layana Brisa Gomes da Costa
Revisdo: Isabela Tomazini e Lucas Herreira da Silva



Cubos de Laban

Categoria
Dancga

Palavras-chaves:

Danca na escola; Jogos a partir
de Laban; Criacao em dan¢a

P P2

Quantidade de participantes:

Descri¢do: Jogam-se os dados que Minimo 4 pessoas.

definem quais acoes os participantes
irdo realizar.

Pecas do Jogo:

e 1 Cubo com agoes basicas;
e 1 Cubo com os niveis
e 1 Cubo com partes do corpo

e 1 Manual de Instrucoes

Criadoras:
Alydna Larissa Gongalves de Freitas
Erico Bispo de Souza
Revisdo: Isabela Tomazini e Lucas Herreira da Silva



Memoria

Categoria
Danca
Palavras-chaves:

Niveis, Partes do Corpo, Dan¢a

5 a7/ anos

Quantidade de participantes:
2 - 4 jogadores

Descri¢ao: encontrar os pares

de imagens e palavras que se
correspondem, todos
relacionados a dan¢a

Pecas do Jogo:

Trés jogos de memoria:

e Pantanal e niveis (26
cartas)

e Partes do corpo (16
cartas)

e Dancas (26 cartas)

Criagao do Jogo:
Académico(a)s do Estagio I
Adaptacao:
Christiane Aradjo



PeT -Dancae Teatro

Categoria: Teatro e Danca

Palavras Chave: Teatro; Mato

Grosso do Sul; Criacao em
Teatro

Faixa Etaria: a partir de 10 anos
2 Grupos de 5 pessoas

Descricao: O jogo tem por objetivo

testar conhecimentos sobre a
Pecas do Jogo:

histori n teatro, com :
storia da danca e do e 1 Tabuleiro

ropostas praticas e perguntas :
prop P Pere e 4 Pinos

e 2 Moedas
38 Cartas
1 Manual de
Confeccao

teoricas.

Criacdo do Jogo:
Académico(a)s do Estagio Il

Adaptacdo:
Christiane Aradjo



Jogo dos Emojis

Categoria: Teatro

Palavras Chave:

> <

Improvisacao, atuacao,

expressoes

Faixa Etaria:
a partir de 10 anos
2 Grupos de 5 pessoas

Descricao: O jogo propoe a criagao de
historias improvisadas de acordo com
os comandos recebidos antes e durante
0 jogo

Pecas do Jogo:
e 1dado
e 10 placas com emoj

imagens de lugare
verso
e 1 caixacom30c

Criacio do Jogo: Académico(as) ® 1 p|aca de fim.
do Estagio Il

Adaptacao:
Christiane Aradjo



7 al1l2 anos

2 - 4 jogadores

Descricao: seguir os comandos
das cartas e da roleta para criar
movimentos de danga

Categoria: Dancga

Palavras Chave:
Improvisacao, expressées

Pecas do jogo:
e 1dado
e 1roleta

e 1 tapete
e 25 cartas

Criacao do Jogo: Larissa
Rodrigues e Suelen Sena

Adaptagao:
Christiane Aratjo



J050 CAGA PALAVAAS

Faixa Etaria: a partir de 7 anos
2 Grupos de 5 pessoas

Descricdo: o jogo consiste em
encontrar as respostas presentes na
placa, para as perguntas que estao no
manual.

Criacao do Jogo:

Adaptacao:
Christiane Aradjo

Eliane Batista e Gilza Corona

Caca-palavras

Categoria: Teatro e Danga

Palavras Chave: Teatro,
Espetaculo, Conhecimento

Pecas do Jogo:

e 1 placa com 88
tampinhas de garrafa
que formam silabas

e Elasticos

e 1 manual de como jogar

€ as respostas




Gingas e Gingados

Categoria: Danga

Palavras Chave: Movimento,

Desafio
Faixa Etaria: a partir de 6

anos
2-6 Jogadores

Descricao: o jogo estimula as criancas a se movimentarem, com base
nos comandos das cartinhas e do dado, mediados por um moderador

Pecas do Jogo:

1 tapete marrom

8 moldes de pés vermelhos e 7 moldes de maos

vermelhas

6 moldes de pés verdes e 8 moldes de maos verdes

8 moldes de pés azuis e 7 moldes de maos azuis

9 moldes de pés laranjas e 6 moldes de maos

laranjas
Criagao do Jo

60 cartas com movimentacgoes extras _ _
Marina Maura e Julia

1 dado grande Adaptagio:

Christiane Araa



Influenciador

Categoria: Danga

Palavras Chave: Historia da
Danca do MS

Faixa Etaria: a partir de 8 anos
Quantidade: até 3 Jogadores

Descricao: E um jogo de perguntas e respostas cujo
objetivo € identificar os influenciadores da danca de
Mato Grosso do Sul. Com dicas ou perguntas os
participantes aprenderao mais sobre a histéria da
danca no estado de Mato Grosso do Sul.

Pecas do Jogo: 1 tabuleiro 1 informativo com foto
e nome dos influenciadores, regras do jogo, 1
e Brito  dado, 3 pinos coloridos 83cartas. (18 carta dos

influenciadores e 65 cartas curiosidade).



Categoria: Danga

Palavras Chave: Movimento,
Desafio, Comando

Faixa Etaria: a partir de 8 a 10 anos
3-5 Jogadores

Descricao: o jogo é liderado pela roleta,
que dita os comandos para movimentos
que serao feitos no tapete colorido.

Pecas do Jogo:
e 1 tapete com 64 circulos (16 em
cada cor: vermelho, verde, . ,
Criagcao do Jogo:
e amarelo e azul) e 1 roleta Académico(a)s do Estégio Il

Adaptagao:
Christiane Aradjo




Quem sou ey?

figuras femininas na danca

Categoria: Danga

Palavras Chave:
Conhecimento, Mulheres,
Danca

Faixa Etaria: de 10 a 40 anos
3-5 Jogadores

Descricao: o jogo é constituido por
personalidade femininas importantes
para a histéria da danca, testando os
conhecimentos dos jogadores sobre

as dancarinas.

Pecas do Jogo:
e 1 dado
e 10 cartas com as figuras femininas da
danca
e 10 cartas com 6 elementos de ajuda
Criacao do Jogo:
Madrio Neto e Irys Cerqueira

Adaptacao:
Christiane Aratjo




Passos da Danca

Passos da Danga

O tabuleiro do jogo é composto por circulos ¢ passos. No primeiro existe uma variagio
entre duas cores, cada uma correspondente a um periodo da histés &s
perguntas, que no total somam seis. Os passos aparecem nas
o jogador percorrer seu caminho normalmente, € na amarel
uma carta de sorte/azar (identificadas na cor amarela) e cumprir o

ue permitird
ser retirada |
std escrito.

Quantidade de jogadores: até trés grupos ou trés pessoas jogando individualmente.
Faixa etéria: a partir dos 8 (oito) anos.

Como jogar

Inicia-se o jogo langando o dado, e quem tirar o maior nimero comega a rodada.

O jogador deverd partir do semicirculo jogando o dado normalmente e percorrendo os
passos o equivalente a0 resultado do dado.

Ao chegar no circulo de perguntas, o jogador dev ar o dado e responder a
pergunta correspondente ao nimero, que serd fei io da esqp™ gle
apenas acusard se estd certo ou errado. Caso a/ Xm‘m’?y \‘\\
o aprisionard até a préxima jogada onde”” B onnd o .
pergunta, 3

; o
Depois de lidas as perguntas deven® ®

vez. Se por acaso todas forem res g ‘;q‘d‘ sua Sty
disponfveis para as jogadas seguint 0;‘?;(;0@"] m"‘::'lr;coralangac?m b &9'05@'6
j 5 Lo e 7 incompreendig; 8
Vence o jogador que chegar primeiro .ﬁ'\o c‘p preendida.
F{# Volte 1 Periodo %‘h\?ar

semicirculo com interrogagio. QQ&F
.k

Faixa Etaria: a partir dos 8 anos.
3 jogadores individuais ou até 3

grupos.

Descricao: O objetivo do jogo é
estimular o conhecimento sobre a
historia da danca.

Pecas do Jogo:

e 1 tabuleiro

e 1 dado

® 3 pinos
24 cartas de pergunta e resposta
5 cartas de sorte ou azar

Categoria: Danga

Palavras Chave: Historia da
Danc¢a, Danca

A e das terica j e Geac
da danga classica: com formaga v.:ia e
2reicio intensis

VERDADEIRO trabalho nica c;;n;?:awn

ser dangada

im. fias di

FALSO ’ sentido.
o0 .

® XPressao de ideias
‘. uais ou coletivas
Gl FL N
IVIS0dSI
b 1Y —
e

Criacdo do Jogo:
Académico(a)s do Estagio Il

Adaptacao:
Bianca Marconato



Faixa Etdria: a partir dos 10 anos.
e Jogar em duplas - o professor

pode adaptar o ndmero de

rodadas

[ ]
Descricao: Tradicional como bingo,
os jogadores aprenderao

aspectos, elementos, estilos em

teatro e danca.

Pecas do Jogo:

e 15 cartelas de jogo

e Tabela de Conferéncia
e A5 cartas de sorteio

e 225 cards para marcar

Bingo Cenico

Categoria: Teatro e Danga

Palavras Chave: Elementos da
Danca; Elementos do Teatro

JOGO CENICO PARA O ENSINO DO TEATRO E DA DANCA: BINGO!

Maria da Conceigdo Ramos Muniz e Vanderlei José dos !
Santos/UEMS/ECSI

RESUMO

Este trabalho tem o objetivo de expor o jogo “Bingo Cénico” em atendimento a atividade de construgao de um
jog ecugio do Estagio Curricular Supervisionado 1 do Curso de Artes Cénicas e
Estadual de Mato Grosso do Sul, realizado na Escola Estadual Professora
S ais e no Centro de Educagdo Infantil José
nfantil no 2016. A construgdo de um jogo pedagégico
imentos que acolheram os alunos.

sobre &

Criacao do Jogo:
Maria Muniz e Vanderlei Santos

Adaptacao:
Bianca Marconato



O Plano de Laban

Categoria: Danga

Palavras Chave: Laban;
Planos; Niveis

Faixa Etaria: a partir dos 8 anos.
3 jogadores individuais ou até 3 grupos.

Descricao: Conhecer os planos, explorar os niveis e perceber as diferentes
partes do corpo. Com esse jogo os alunos poderao compreender mais
sobre a proposta de Rudolf Laban, e mais do que isso, conhecer

possibilidades outras de movimento.

Pecas do Jogo:

e 1 cartao de informacoes e
explicacao ao
professor/mediador

e 3 cartoes com planos

e 3 cartoes com niveis

e & cartas de partes do corpo

Criacao do Jogo:
Académico(a)s do Estagio Il

Adaptacao:
Bianca Marconato



Arte e Estrategia

L 0RO POIAO® Categoria: Danca
@ 1

@ =

© : Palavras Chave: Estratégia;
® el |l | : CACH :
@ Movimento; A¢bes corporais
®

om

pr=— ” PRI, Lk o T

Faixa Etaria: a partir dos 10 anos (5° ano).
Duas duplas

REALIZE uMA
TRAM>RENCIADO [ED o0
WA Y BRACO [\R4 UMAAS BAsgg
EsTio, ) SASE

- 0oy
\DUAS BASES \M PE S Pes

P ASES
uAs B/\
T g

1.
B
¥ IDENTIFICAR com \0
e ‘e 3
\ - «‘ >“ %‘,ﬂ‘v SEU CORPO O NIVEL -
BAIXO

Descricao: O objetivo do jogo é descobrir
a estratégia da dupla adversaria. Em cada
acerto, ganha uma carta de movimento.
Explorar diferentes acoes e possibilidades
de movimento quando acertar.

Pegas do Jogo: Criacao do Jogo:
. Académico(a)s do Estagio Il
e 2 tabuleiros grandes
2 tabuleiros pequenos Adaptagio:
. Bi Mar t
e 15 moedas na cor azul (mais extras) anca iarconato

15 moedas na cor vermelha (mais extras)

160 pecas quadradas pretas/brancas (mais extras)
® 5O cartas variadas de movimento corporal



Trilha das Artes

Categoria: Teatro Dancga

Palavras Chave: Jogo de
tabuleiro, Teatro e danga

Faixa Etaria: a partir dos 6 anos, mediador a partir dos 10 anos.
Até 7 jogadores, sendo 1 mediador e 6 jogadores.

Descricio: E um jogo que procura aliar conhecimento, danca, teatro e
disputa. Tem como objetivo principal desenvolver atividades em teatro
e danca a partir de tarefas simples e ao mesmo tempo expandir o
conhecimento.

Pecas do Jogo:

e 1 tabuleiro

e 1dado

e 36 cartas (15 cartas piloto e
21 cartas surpresa)

Criacdo do Jogo:
Thais Constantino e Ademir
Adaptagao:

Bianca Marconato



Danca da Danca

da Vida

Faixa Etaria: a partir dos 10 anos (5° ano).

Até 6 pessoas

Descricao: Conta com um tabuleiro
humano feito manualmente. O objetivo é
chegar ao fim entendendo de ritmo e
movimento. As cartas de bonus e castigo
podem aumentar a dificuldade ou jogar a

seu favor.

Pecas do Jogo:

e 6 cartelas de movimento

e 6 cartelas de ritmo
e 2 dados

e cartoes de bonus e castigo

e

Criagao do Jogo:
Académico(a)s do Estéagio

Adaptagao:
Bianca Marconato

Categoria: Danga

Palavras Chave: Ritmo e
Movimento

Desericio do Jose

Toabuleire de pepelde reciclivel, os
némeres foram eserites & méo assim
€ome @ jege, costerade coasa per casa
¢om barbante crv. ©s némeres devem




Sapicua Coreutico

" S
UM ELEMENTOS DA COREUTICA

Categoria: Danga

En Palavras Chave: Corpo;

Coréutica; Laban.

ORIYNYILYND
QWL 3 Y380 |
‘OLI3Ia OH130" |

ARTES CENICAS E DANCA

CLs
]
E?’“n

142y

®yaup
a10d O

ledy

ume, o espago 2
onstante.

Faixa Etaria: F2, EM, EJA.
Jogo em grupos

Descricao: O foco € expressao corporal,
entao todas as atividade serdao propostas em
forma de danca, procurando atingir todo o

corpo de maneira expressiva, englobando as
técnicas desenvolvidas em sala.

Pecas do Jogo:
e 36 cartoes de intru¢do corporal _‘ % UEMS:
e 16 cartdes coréutica ; . o
. _ Dimensoes Ueiversidode Eodl
* instrugcoes e s
’ﬂ- : :E-J“ - 2013

e embalagem CO

Criacao do Jogo:
Paulo P. da Silva, Marlene Pereira e Jaqueline Figueira.

Adaptacao:
Bianca Marconato



Responda-me ou

A A

lovimente-se

Categoria: Teatro e Danca

Palavras Chave:
Conhecimentos gerais em
teatro; Conhecimento em

danca

Faixa Etaria: a partir dos 12 anos.
Até 3 jogadores, ou 3 grupos.

Descricao: O principal objetivo € aliar os
estudos tedricos com a realizacao pratica
de exercicios corporais, que denotam ao
processo de aprendizagem mais dinamico

o.imaoiBR

1348

e ladico.

e 1 tabuleiro S - B R

gabarito

marcadores

155 cartas Responda-me ou

Movimente-se
Académico(a)

1 dado corpo

1 dado agao

Bianca Marconato e Marci



VERDADE
DESAFID
L

Regras do Jogo §

* O professor ou owtre mediador, que ndo jogard,
deverd mvplicar o furclonamento do jogo para seus
particpantes além de ke as @ras para da jogador
a0 kngo do mesmao;

* Definir uma ordem para a jogada dos particpanbes.
Agul, a forma para determirar quem Inbdou jogo &
Ihre;

* O primeire jogador deve girar a roleta ¢ notificar ao
mediador em qual casa é o canteiro parow “desafio”
ou “verdade”;

* O medisdor I retiar uma s da ctegora
comespondente ¢ ler em voz alta para o jogador, que
deverd reallzar ow responder o gue bver proposto na
carty

* No caso de umi jogador falhar ra athidade proposta,
abre-se para outros jogadaores desaflarem o jogador a
reallzar algo. Conduido o desafio, retoma-se ao jogo
repetindo os procedlmestios desoribos.

VERDADE
DESAFIO

Artes Cénicas

Faixa Etdria: De 12 a 16 anos.
Minimo de 3 jogadores, sem quantidade
maxima

Descricao:  Jogo desenvolvido para
auxiliar no ensino das artes cénicas.
Pensado para o aprendizado coletivo dos
estudantes nos espacos da sala de aula.

Pecas do Jogo:
e 1 manual do jogador

Verdade ou Desafio
Artes Cenicas

Categoria: Teatro e Danca
Palavras Chave:
Conhecimentos gerais em

teatro e danga

e 1 caixa com roleta de "Verdade ou Desafio"

e GO cartas de "verdade"
e 5O cartas de "desafio"

Criacdo do Jogo:
Académico(a)s de Estagio Il

Adaptagao:

Bianca Marconato e Marcia L. Santos



Realidades em Cena*

Categoria: Teatro

Palavras Chave: Improviso;

Viola Spolin

Faixa Etaria: F2 e EM.
Formar até 5 grupos com ndmero
ilimitado. Sugestao: 4 jogadores por

grupo.

Descricao: O principal objetivo é aliar
os estudos teoricos do teatro com a
realizacdo pratica de exercicios
corporais, que denotam ao processo
de aprendizagem mais dinamico e
lddico.

Pecas do Jogo:

1 Embalagem;

2 Cartdes com Instrugoes; Criagdo do Jogo:
Académicos do 4° ano de Artes Cénicas e Danca

(2016) sob orientagdao das professoras Gabriela
20 Cartas para Jogar. Salvador e Dora de Andrade

1 Dado de seis partes;

Adaptacao:
Bianca Marconato e Marcia L. Santos



Quebra a Cabeca

Faixa Etaria: A partir de 12 anos
Participantes: o mediador e dois ou trés  Categoria: Teatro e Danga
participantes (ou equipes). Palavras Chave:

Conhecimentos gerais em

Descricao: O objetivo do jogo é acertar teatro e danca

as perguntas das cartas. A cada acerto, o

participante acumula pontos que sao
convertidos em pecas de um quebra-
cabeca

Pecas do Jogo:

3 quebra-cabecas (28 pecas cada).

60 cartas

1 Cartao esqueleto de apoio para mediador.
36 cartas pergunta: perguntas de multipla
escolha sobre anatomia do corpo humano.
12 Cartas Tarefas: tarefas a serem cumpridas [l [l oo o3t

pelos participantes.

5 Cartas Fratura deixa o participante uma
rodada sem jogar

7 Cartas Bonus da o jogador vantagem sobre
0 jogo.

Criacao do Jogo:
Leandro Feliciano, Tatiana Vieira, e Tauanne Gazozo Lacerda

Adaptagao:
Bianca Marconato



Danca Dardos

Categoria:
Danca
Palavras Chave:

Coordenagao motora, expressao
corporal, socializacao

aixa Etaria: 6 a 12 anos
Quantidade de jogadores: 2 a 30

Descricao: Realizar tarefas descritas nas cartas para ganhar a
pontuacdo que sera estabelecida no numero correspondente de
onde ele acertar o dardo.

Pecas do Jogo:
e 1 Alvo acrilico grande
1 dardo
e 1 marcador p quadro branco

50 cartas tarefas

1 cartao de instrugcoes

Criacao do Jogo:
Larissa e Suellen




Quiz da Interpretacao

Categoria:

Teatro e Danga

Palavras Chave:
Interpretagao, Improvisacao e
expressao corporal

Faixa Etaria: 7 a 12 anos
Quantidade de jogadores: 2 a 6 /[r;\/%/ .
/ DANCA
| /

Descricao: Objetivo do jogo é que os

jogadores interpretem com as imagens

relacionando com a direcao da danca.
Pecas do Jogo:

e 1 tabuleiro
® 2regras




Adivinha-Corpo

Categoria: Dancga
Palavras Chave: Percep¢ado
Corporal, Laban

Faixa Etaria: Recomendado para acima de 12 anos
Quantidade de jogadores: 2 a 20 participantes

Descricao: O objetivo do jogo é trabalhar a percepcao corporal dos
participantes, buscando também a percepcao visual daqueles que estao
adivinhando. Tem como foco explorar com o corpo as distintas maneiras
de se movimentar.

Pecas do jogo:

e &80 cartas.

43 - verde: partes do corpo
14 - laranja: a¢des basicas de

10 - roxo: orientagoes
13 - azuis: orientag




Faixa Etaria: A partir de 10 anos
Quantidade de jogadores: 4 - 30 pessoas

Descricao: Jogo da memoria com base
nas cartas ilustrativas diretivas

e Pecas do Jogo: Livro de regras, 68 cartas
metamorfose e 6 cartas de iniciacao

Criacao do Jogo:
Joelma

Adaptacao:
Adna Henrique e Gabriel Mikyo

Categoria: Danga
Palavras Chave: Corpo,
movimentagao, memoria,

improviso




Jogo da memoria

Categoria:
Danc¢a e Teatro
Palavras-Chave: Memoria, -

Concentragao- e Danga

Faixa Etaria: 6 a 12 anos

Quantidade de jogadores:2 Participantes

Descricao: Apropriar-se das regras do
Jogo da memoria- criar e socializar
estratégias para ganhar o0 jogo.
coordenar progressivamente diferentes
pontos de vistas durante o jogo. realizar
movimentos e movimentos dos animais.

Pecas do Jogo:
e 34 pecas ilustradas, compartimento para
guardar as pecas, ficha de instrucao.

Criacao do Jogo:
Tedfila e Elizabeth

Adaptacao:
Joicymara Werner e Lucas Lourenco



Arte em.

Faixa Etaria: A partir de 11 anos.
Quantidade de jogadores: 8 (oito).

Descricao:  Perguntas e propostas de
experimentagdes em Teatro e Danga, em
duplas. Estimular a improvisacao,
experimentacao corporal e conhecimentos
em Teatro e Danga a partir do trabalho em
equipe.

Pecas do Jogo: Cartas, dados, caixa do jogo,
caixa dos dados, manual de instrugoes, cartas
extra para criacao de novas perguntas e novas
atividades.

Criagao do Jogo: Nao-identificado

Adaptacao:
Vivianne Corréa

..Acao!

Categoria: Teatro, Dancga e
Performance

Palavras Chave: Ac¢oes,

movimentos, experimentagoes,

improvisagao.




